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En el marco de la Estrategia de cualificacion, investigacion e innovacion docente, que lleva a
cabo el Instituto para la Investigacion Educativa y el Desarrollo Pedagdgico, IDEP, desde el
ano 2017 se desarrolla el programa: “Pensamiento critico para la investigacion e innovacion
educativa”, como una apuesta para generar comunidades de saber y practica pedagogica
entre docentes y directivos docentes del Distrito Capital. Trabajo que ha implicado la puesta
en marcha de procesos de cualificacion, acompafiamiento y visibilizacion de experiencias
pedagdgicas, en los que la potenciacion del pensamiento critico ha constituido tanto el eje
conceptual articulador como la estrategia metodologica fundamental de trabajo
colaborativo.

La Fase Il del programa estuvo orientada hacia la elaboracion de herramientas didacticas
para el fortalecimiento del pensamiento critico de profesores o estudiantes, por parte de los
docentes y directivos docentes participantes en dicha fase. Estas herramientas se han
asumido como configuraciones didacticas, en tanto proponen una manera particular de
despliegue u organizacion didactica, que posibilita favorecer procesos de construccion del
conocimiento (Litwin, 1997).

La perspectiva conceptual base que fundamentd la elaboracion de las herramientas
corresponde a la propuesta de Peter Facione (2007), quien subraya la importancia de
fortalecer algunas habilidades cognitivas y disposiciones o actitudes, necesarias para
desarrollar el pensamiento critico. Entre estas habilidades se destacan: el analisis, la
autorregulacion, la evaluacion, la explicacion, la inferencia y la interpretacion. Dentro de las
disposiciones cabe sefnalar: la actualizacion permanente, la confianza, la curiosidad y la
flexibilizacion.

Se espera que estas herramientas didacticas las pueda consultar y aplicar cualquier
docente que las requiera, aportando asi a los procesos y practicas pedagodgicas de
maestros y maestras en distintos escenarios educativos.

En este contexto, la herramienta El ajedrez para aprender a pensar, compartir y jugar, que
se presenta a continuacion, fue disenada con la intencion de contribuir al desarrollo de
habilidades de pensamiento critico y al fortalecimiento de relaciones interpersonales entre
estudiantes, a través de la practica del juego del ajedrez. Esta herramienta, organizada en
tres momentos didacticos, en los que se proponen actividades ludicas basadas en el
ajedrez para el desarrollo del pensamiento, esta dirigida a estudiantes de basica primaria
entre 6 y 12 anos de edad y puede ser aplicada tanto por docentes como por padres de
familia.

Sin mas preambulo, les invitamos a iniciar el recorrido por esta herramienta didactica que,
sin duda, proporcionara estrategias significativas y motivadoras para que nuestros
estudiantes sean cada vez mejores pensadores criticos.
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l. La experiencia inspiradora

“Hace muchos afos aprendi a jugar ajedrez, quizas ya han pasado décadas desde que
logré descubrir que en esas fichas hay algo mas que un simple juego de perder y ganar. El
ajedrez es una oportunidad de enfrentarnos a nosotros mismos, a la capacidad de
concentracion, y por qué no, a la posibilidad de alcanzar parte del éxito. Por lo anterior y
quizas por muchas razones mas consideramos que el ajedrez puede aportar a crear nuevos
imaginarios en los ninos de basica primaria, generando expectativa para su vida que poco a
pOCO se convierte en grandes tareas y metas por cumplir”. (Elmer Parra)

De acuerdo con lo sefalado en la cita, como maestros estamos convencidos que esta
herramienta orienta a los ninos y ninas a descubrir su fuerza interna, su capacidad de
concentracion e imaginacion, con lo cual se contribuye a la mejora continua de procesos de
escritura, lectura y oralidad, en la medida en que la propuesta se constituye en un espacio
donde los y las alumnas reconocen las fortalezas y debilidades de si mismos y las de sus
companeros, aspectos que implican una potenciacion del aprendizaje autobnomo, reflexivo y
participativo.

Por consiguiente, jugar ajedrez en la educacion basica primaria se torna en una oportunidad

para repensar las practicas educativas desde una perspectiva ludica, dinamica, incluyente vy,
sobre todo, reflexiva, asi como en una fuente dinamizadora del proceso de aprendizaje de
los estudiantes.




2. Nuestro propoésito

Contribuir al desarrollo de habilidades de pensamiento critico y al
fortalecimiento de relaciones interpersonales entre estudiantes, a través de la
practica del juego del ajedrez.

3. ¢A quién esta dirigida la herramienta?

A estudiantes de educacion basica primaria en edades de 6 a 12 anos.
Asimismo, a padres de familia y docentes que quieran asumir el reto de una
educacion para el desarrollo proporcional del cerebro.




La herramienta didactica se fundamenta en la perspectiva cognitiva del pensamiento critico;
orientacion tedrica que cual reconoce la interrelacion de los sujetos y su entorno. Desde
esta perspectiva se entiende que el desarrollo del individuo se da en el ambito social, lo cual
implica no solo la estructuracion del conocimiento, sino su relacion con el contexto que se
traduce en una posibilidad para la construccion de nuevos imaginarios de actuacion
personal. En este sentido, Vygostsky (1983) (citado por Vielma y otro, 2000) plantea que “el
proceso de desarrollo cultural puede definirse en cuanto a su contenido, como el desarrollo
de la personalidad del nifo y de la concepcion del mundo” (p. 32).

Asi expuesto, el pensamiento critico se asume, en la herramienta didactica, como la
posibilidad de tomar conciencia frente al entorno, dado que el nino aprende y desarrolla su
estructura cognitiva, a partir de los procesos motivacionales y el descubrimiento. En este
sentido, Vigotsky afirma que “las implicaciones de este concepto para un investigador son
que, al comenzar el andlisis del funcionamiento cognitivo, debe hacerlo buscando lo que
esta fuera del individuo, lugar donde se encontraran los origenes de la actividad consciente”
(1981, pag. 32).

En consecuencia, pensar el desarrollo de los nifos de la educacion basica primaria debe
tener su fundamento en la concepcion de una estructuracion cognitiva que parte de su
contexto. En este sentido, las interacciones que se generan alrededor de juegos sociales
como el ajedrez, contribuyen de manera especial a la construccion de nuevos imaginarios
relacionales y, por ende, aportan al desarrollo de su pensamiento critico. Al respecto,
Vygotsky (1986, p.109) argumenta que “la tarea del ensefante consiste en desarrollar no
una unica capacidad de pensar, sino muchas capacidades particulares de pensar en
campos diferentes; no en reforzar nuestra capacidad general de prestar atencion, sino en
desarrollar diferentes facultades de concentrar la atencion [...]".

En esa linea de argumentacion, esta herramienta didactica para el desarrollo del
pensamiento critico establece mecanismos 16gicos presentes en el cerebro que bien
pueden generar una practica sistémica. De acuerdo con Sternberg (1989), se reconoce la
existencia de tres formas del pensamiento: la relacionada con la subteoria componencial, en
la que la inteligencia esta mediada por la relacion existente entre el mundo interno del sujeto
y los objetos externos; la experiencia que reconoce la importancia de las vivencias que
surgen alrededor de una practica organizada del juego; y la contextual que se refiere a la
relacion sujeto-contexto, que, en nuestro caso, brinda la posibilidad de llevar el juego al aula
de clase y transformarlo en una experiencia de vida, por medio de la cual los ninos y ninas
relatan sus vivencias.



En tal sentido, estas tres subcategorias integradas proporcionalmente, permiten reconocer
el desarrollo de pensamiento critico desde la toma de conciencia de sus posibles practicas
creativas y logicas.

Finalmente, Bandura (1987) (citado por Vielma, 2000) reconoce “el desarrollo del
aprendizaje dentro de contextos sociales que permitan simular situaciones reales” (p. 34).
Con base en esto, el ajedrez permite la creacion de un imaginario de defensa, de estrategia
favorable para el fortalecimiento del pensamiento critico, posibilitando, a la vez, el desarrollo
de procesos cognitivos autorreguladores y auto- reflexivos que se traducen en la escritura
de cuentos, la lectura de los mismos y el fortalecimiento de la expresion oral.




5. ¢Qué habilidades y disposiciones
del pensamiento critico fortalece
la herramienta?

Esta herramienta esta disefada para enriquecer el pensamiento critico de estudiantes entre
los 6 y los 12 anos, permitiendo fortalecer las habilidades y disposiciones desde la
perspectiva de Peter Facione (2007), que involucra tanto habilidades como disposiciones.

HABILIDADES
Andlisis.

La herramienta didactica asume el analisis como la habilidad que “consiste en identificar las
relaciones de inferencia reales y supuestas entre enunciados, preguntas, conceptos,
descripciones u otras formas de representacion que tienen el propdsito de expresar
creencia, juicio, experiencias, razones, informacion u opiniones” (Facione, 2007, p.5). En
consecuencia, al jugar ajedrez, los estudiantes lograran comprender e identificar relaciones
en su pensamiento razonado.

De esta forma, a través del juego, el nifio se enfrenta a situaciones de comprension en la
medida que se relaciona con sus companeros y dialoga sobre las multiples posibilidades
que se presentan en las jugadas del ajedrez; en este orden de ideas, se entiende el andlisis
como la posibilidad de confrontar situaciones nuevas que permitan un reconocimiento,
discusion y reelaboracion de nuevos imaginarios. El juego, visto como una opcion para
desarrollar la habilidad de analisis, permite que los nifios se hagan preguntas sobre la
funcion y las reglas que debe cumplir cada ficha en relacion con la busqueda de alternativas
para vencer a su oponente; ademas, puede construir historias relacionadas con la batalla
establecida entre él y los otros jugadores, permitiendo, asi, establecer relaciones entre los
sujetos y sus contextos.

Interpretacion.

Esta habilidad se caracteriza porque posibilita “comprender y expresar el significado o la
relevancia de una amplia variedad de experiencias, situaciones, datos, eventos, juicios,
convenciones, creencias, reglas, procedimientos o criterios” (Facione, p.4). En este sentido,
la herramienta permite que los estudiantes resignifiquen su experiencia de aprendizaje
dando un nuevo significado a sus vivencias escolares desde la perspectiva de la vida. Cada
jugada de ajedrez favorece la habilidad para interpretar sus relaciones interpersonales y su
relacion con el mundo escolar. Jugar es aprender y, por ende, esas nuevas comprensiones
de su entorno estan ligadas a una nueva manera de acercarse al mundo de la literatura, la
oralidad, la lectura, la escritura y el habla, habilidades que se convierten en un reto que
diariamente cobra sentido en la verbalizacion de su experiencia.




Autorregulacion.

Segun Facione (2007), la autorregulacion corresponde al “monitoreo auto-consciente de las
actividades cognitivas propias, de los elementos utilizados en esas actividades y de los
resultados obtenidos, aplicando particularmente habilidades de analisis y de evaluacion a
los juicios inferenciales propios, con la idea de cuestionar, confirmar, validar, o corregir el
razonamiento o los resultados propios” (p.6). En consecuencia, la herramienta permite que
los estudiantes asuman una postura clara de autocontrol en favor de sus relaciones
interpersonales y el juego mismo. El nino tiene la posibilidad de dialogar sobre las funciones
que debe cumplir como jugador o espectador; de esta forma, la interiorizacion de normas
de ajedrez genera la habilidad de autorregularse.

Evaluacion.

La herramienta permite el desarrollo de habilidades evaluativas en la medida que contribuye
a que el estudiante asuma un rol de cuestionador: ¢por qué pasa €so en la jugada?, jde
qué manera podria jugar asertivamente? Al respecto Facione, plantea que la evaluacion es
la “valoracion de la credibilidad de los enunciados o de otras representaciones que
recuentan o describen la percepcion, experiencia, situacion, juicio, creencia u opinion de
una persona; y la valoracion de la fortaleza légica de las relaciones de inferencia, reales o

supuestas, entre enunciados, descripciones, preguntas u otras formas de
representacion” (p.5). En este orden de ideas, los estudiantes mejoran su habilidad para
valorar su experiencia y compartirla como estrategia de mejora continua; asimismo, tienen la
oportunidad de tomar conciencia de lo que pueden hacer y se proponen nuevos caminos y
retos.

Explicacion.

Es la habilidad de presentar los resultados del razonamiento propio de manera reflexiva y
coherente. Esto significa presentar una vision completa del panorama, segun Facione (2007)
“tanto para enunciar y justificar ese razonamiento en términos de evidencia ya sean:
conceptuales, metodoldgicas de criterio y contextuales en las que se basaron los resultados
obtenidos como para presentarlo en argumentos muy solidos” (p.6). En este sentido, el uso
de las mesas dialdgicas, la aplicacion de rutinas de pensamiento y la reflexion continua
permitira a los estudiantes expresar de manera critica los pros y contra de la experiencia,
generando nuevos aprendizajes, teniendo como pretexto el juego de ajedrez.




DISPOSICIONES
Flexibilizacion.

La herramienta enriquece la apertura mental del estudiante frente al desarrollo de su
cotidianidad. Asi, el juego de ajedrez contribuye a que los ninos adquieran una nueva
disposicion frente a la vida, en la que ya no importa perder sino mantener la expectativa de
mejorar y de seguir buscando caminos de avance.

Confianza.

La herramienta didactica propuesta contribuye al fortalecimiento del razonamiento propio,
generando mayores procesos de credibilidad del sujeto hacia su entorno. Cada vez que se
juega se enfrenta a nuevos logros; por ende, esta herramienta facilita el aumento de la
autoestima, ya que al perder descubre que hay posibilidad de superar aquellas deficiencias
que lo llevaron a esa situacion. El estudiante que juega ajedrez tiene la posibilidad de
generar procesos de interiorizacion favorables para el fortalecimiento de la confianza
personal.

Curiosidad.

La herramienta permite al estudiante el desarrollo de su capacidad de indagacion,
despertando, de esta forma, el espiritu investigativo 0 documental, dado que jugar ajedrez
posibilita que los estudiantes se formulen interrogantes como jpor qué mi amigo juega
mejor que yo? o jquiénes en la historia de la humanidad han logrado realizar jugadas
maestras desde esos 64 cuadros? En esta medida se amplia la perspectiva del
pensamiento y la curiosidad por el aprendizaje mismo.




6. ¢Cuadl es nuestra apuesta
pedagogica?

Para el desarrollo de la herramienta didactica que aqui se presenta, se parte del modelo de
la pedagogia dialogante propuesto por De Zubiria (2006), en la que se privilegia la
participacion, el dialogo constante y la continua interrelacion de los sujetos; aspectos que
constituyen en los garantes del proceso educativo. En este sentido, se concibe como eje
principal el desarrollo del sujeto, que toma conciencia de su papel frente al aprendizaje y
asume un rol activo de transformacion personal.

Por consiguiente, el modelo pedagdgico que la herramienta privilegia permite la integracion
de los sujetos y enriquece el desarrollo de un conocimiento desde la observacion, la
experimentacion, la estructuracion y la relacion entre las ideas. Segun estas
consideraciones, la pedagogia dialogante se erige como un elemento fundamental para el
desarrollo de esta herramienta, puesto que parte de la valoracion del sujeto y de sus
distintas posibilidades de actuacion.

Desde este modelo se privilegia también el ambiente de didlogo activo, que es fundamental
para la creacion de redes interpersonales que coadyuven a proporcionar encuentros entre
los sujetos y los lleven a tomar conciencia del mundo en que viven, no soélo como
espectadores, sino, ademas, como co-creadores. Se tiene, asi, un escenario de
fortalecimiento de las competencias que todo ser humano debe desarrollar. Al respecto, De
Zubiria (2006) sostiene que “hoy por hoy deberia hablarse de tres tipos de competencias:
analiticas o cognitivas, socioafectivas, personales o valorativas, y praxicas. las tres
dimensiones humanas conforman sistemas relativamente auténomos, pero
interrelacionados” (p. 195). De ahi que las practicas pedagodgicas, propuestas en esta
herramienta, logren fomentar en los estudiantes el pensar, el amar y el actuar de manera
integral, 1o que se traduce en estrategias para el desarrollo l6gico, creativo y practico del
cerebro.




7. Paso a paso

Momento didactico 1: El inicio

ACTIVIDAD 1: EL AJEDREZ UNA ALTERNATIVA PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CRITICO.

Habilidades: Explicacion y Analisis.
Disposiciones: Confianza y curiosidad.
Duracion: 1 Hora.

Recursos/ Materiales requeridos:

Carteles con dibujos del ajedrez pegados en las paredes del salon.

Frases decorativas a lo largo del camino de entrada de los padres hasta el lugar de
reunion.

Musica para mejorar la Memoria. Ver link: https://www.youtube.com/watch?
v=aJDDOzUGCtE

Libreto con didlogo entre los nifios disfrazados de fichas de ajedrez. Disfraces: de reina,
rey, alfil, caballero, torre y pedn

Fichas de ajedrez en papel periddico. Pequenos cuadros de ajedrez para los
participantes.

Guia del proyecto con logos institucionales. Discurso del profesor lider. Hoja en blanco,
esferos y/o lapices, hoja con el compromiso de apoyo que adquieren los padres desde el
hogar

Descripcion de la actividad:

Previo a la actividad prepare el siguiente material:

Realice el diseno de letreros que genere expectativa con frases como: “Ya Viene”, “Pronto
estara con nosotros”, “El nos ayudard a mejorar en la organizaciéon del pensamiento”,
“Consigue el tuyo”, “Tu lo puedes conseguir”.

Elabore el disfraz para seis nifios que representen las figuras del ajedrez, asi: un rey, una
dama, un caballero (en lo posible con caballo), un alfil (consejero del rey), una torre y un
peodn (soldado de palacio).

Ensaye con seis nifios el Guion teatral (ver Anexo 1).

Descargue en una memoria USB la musica medieval de los castillos. Link: ,https://
www.youtube.com/watch?v=pFtuTcO7byA

Descargue en una memoria USB musica para fortalecer los procesos memoristicos. Link
https://www.youtube.com/watch?v=aJDDOzUGCtE



https://www.youtube.com/watch?v=aJDDOzUGCtE

* Organice el escenario con buen sonido y decorelo con varios tableros de ajedrez.

* Prepare un discurso de motivacion sobre la importancia del ajedrez como un juego de
concentracion y desarrollo del pensamiento, puede tomar como base el siguiente libro:
“El gran ajedrez para pequenos ajedrecistas, guia didactica y practica para la ensenanza
del ajedrez como herramienta en el ambito educativo” de Juan Carlos Chacén Canovas.
Lo puede encontrar en el siguiente link: https://redescolar.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/
ajedrez_pri20/pdf/ajedrez_estrategiamultidisciplinar.pdfDisefie un formato de compromiso
para que los padres de familia lo firmen al finalizar la actividad.

Motivacion.

Invite a los padres y estudiantes a ingresar al aula destinada para la actividad.

Disponga la musica para mejorar la memoria (previamente descargada en USB).

Indique a los padres que entren en silencio y observen los carteles con dibujos vy frases.
Vaya mencionando por el micréfono que estan entrando a un nuevo mundo educativo,
donde la participacion es fundamental.

Invite a los padres a que sélo observen y escuchen.

“Relacionandome con el juego del ajedrez”

Cambie la musica y reproduzca la musica de los castillos medievales: Ingrese a este link:
https://www.youtube.com/watch?v=pFtuTcO7byA.

Deje un espacio en silencio, tratando de crear expectativa.

Indique a los nifios que ha preparado con los disfraces de fichas de ajedrez que ingresen
lentamente, segun sus indicaciones y realicen la representacion, segun el guion propuesto
en el Anexo 1.

Cuando los niflos hayan realizado la obra de teatro, entregue a los padres pequenos
tableros de ajedrez.

Haga que cada nifno disfrazado como la ficha de ajedrez pase lentamente frente al publico
y cuente cual es la funcion de su ficha en el juego, ademas, que aclare como debe
moverse dicha ficha en el tablero de ajedrez.

Genere un dialogo entre los participantes con las preguntas: ;,como se debe desplazar la
ficha del alfil?, ;jcual es la funcion del rey?, ¢cual es la funcion de la dama en el ajedrez?,
¢,qQué papel tienen los peones?...

Juego de ajedrez ficha clave para el pensamiento critico

* Dialogue con los padres y estudiantes sobre la importancia que tiene el juego de ajedrez
para la formacion del pensamiento critico de los nifios a partir de las habilidades y
disposiciones que encuentra en la parte conceptual de este texto.

* Explique la importancia del apoyo familiar en el desarrollo de la practica del juego desde la
casa.




» Enfatice sobre la importancia de que cada nifo tenga su juego de ajedrez y lo cargue
durante la jornada escolar.

Cierre

Entregue media hoja de papel a cada padre.

Indique a los padres que respondan a la pregunta: ;,como me parece el proyecto?
Realice un acta con las apreciaciones de los padres y adjuntela al proyecto.
Entregue a cada padre la hoja de compromiso de apoyo

Asegurese que cada padre firme el compromiso y lo entregue al docente.

Guarde los compromisos en una carpeta de seguimiento al proyecto.

Momento didactico 2: El desarrollo
ACTIVIDAD 1: CONOCIENDO EL AJEDREZ.

Habilidades: Interpretacion - Autorregulacion.
Disposiciones: Flexibilizacion — Confianza - Curiosidad.
Duracion: 1 Hora 'y 15 minutos.

Recursos/ Materiales requeridos:

Video: Historia del ajedrez para ninos. https://www.youtube.com/watch?
v=Y3Vn7apf_GO, Televisor o video Beem.

Sonido, seis pliegos de papel periddico con el trazado de los 64 cuadros del ajedrez, pero
sin colorear, ocho tarritos de tempera negra, pinceles para cada nifio.

Fotocopias con imagenes de cada ficha del ajedrez y la descripcion de su movimiento
(ver Anexo 2).

Tutorial movimientos de la ficha el rey: LINK: https://www.youtube.com/watch?
time_continue=58&v=ryG-c_8tZg0&feature=emb_logo

Seis pliegos de papel periddico con el trazado de los 64 cuadros del ajedrez, pero sin
colorear, ocho frascos de tempera negra, pinceles para cada nino.

Texto: Ernst Bonsch y Uwe Bonsch. (2014) como ensenar ajedrez. El entrenamiento en
ajedrez, Editorial Paidotribo. (http://www.paidotribo.com/pdfs/943/943.0.pdf)

Historia del inicio del ajedrez para nifos. https://www.youtube.com/watch?
v=Y3Vn7apf_GO

Seis juegos de ajedrez.

Motivacion

El docente explica sobre la existencia de un juego llamado ajedrez, que ha ayudado a
desarrollar la habilidad de pensar durante muchos anos.

El docente invita a los estudiantes a observar con atencion el video de la historia del
ajedrez. Este es el enlace https://www.youtube.com/watch?v=Y3Vn7apf_GO

El docente dialoga con los nifios sobre los andlisis € interpretaciones que realizan a partir
del video: ¢,qué les gusto?, ¢qué vio en el video?, ¢qué piensa de la historia? y ¢qué se
preguntan de la historia?




Aprendiendo a jugar ajedrez

Organice el total de nifos en seis grupos con igual nimero de participantes.

Entregue a cada grupo un paquete de fotocopias con la imagen de una ficha del ajedrez y
la descripcion de su movimiento, por ejemplo, la reina hace jaque al Rey cuando esta
ubicada de frente a él (ver Anexo 2), O el alfil se desplaza en diagonal (ver Anexo 3).

Invite a los ninos a observar el tutorial de movimientos del ajedrez en la siguiente
direccion: https://www.youtube.com/watch?time_continue=58&v=ryG-
c_8tZq0&feature=emb_logo

Indique que cada grupo debe comprender y ensenar a los demas la ficha que les
correspondid y ensenar como debe moverse en el tablero de ajedrez.

Dirija la exposicion de cada grupo teniendo presente que exista claridad sobre la
ubicacion y la forma del movimiento de cada ficha en el tablero de ajedrez. Asegurese de
que comprendan la funcion de cada ficha del ajedrez.

Lea a los estudiantes y analice con ellos el texto: “La naturaleza del ajedrez”, pagina 16
del libro de  Ernst Bdnsch y Uwe Bonsch (2014), Como ensefar ajedrez. http://
www.paidotribo.com/pdfs/943/943.0.pdf.

Pida a los ninos que escriban una idea relacionada con el texto leido y que la compartan
en voz alta.

Entregue a cada equipo un pliego de papel periddico previamente trazado con los
cuadros del ajedrez sin colorear y pinceles necesarios por cada integrante.

Indique a los ninos que coloreen los cuadros del ajedrez, dejando uno blanco intermedio.
Indique a los ninos que peguen el tablero de ajedrez en alguna parte del salon.

“Practicando andamos”
Desarrollo:

Indique a los estudiantes la importancia del trabajo en equipo para fomentar las buenas
relaciones y el apoyo entre ellos.

Indique a los estudiantes que van a jugar con el ajedrez y que todos deben ayudar a
recordar la manera como se mueven las fichas en el juego.

Indiqgue que en equipos de tres deben ubicar las fichas, tal y como se ha ensenado
previamente y que se pueden apoyar entre todos para entender el juego.

Pase por los subgrupos animando a descubrir el juego como un momento de
aprendizaje, si es posible intégrese y juegue con ellos.

Cierre la actividad invitando a que cada nino le cuente a su familia como jugar ajedrez y
escriba en su cuaderno una historia que se relacione con el juego de ajedrez.




ACTIVIDAD 2: EL. AJEDREZ COMO ESPACIO DIALOGICO.

Habilidades: Analisis — Interpretacion - Autorregulacion.

Disposiciones: Confianza — Curiosidad - Flexibilizacion.

Duracion: 1 hora'y 20 minutos.

Recursos/ Materiales requeridos: hojas con cuadricula del ajedrez, lapices, esferos, seis
pliegos de papel periddico con cuadricula de ajedrez, marcadores, video Aprende con Rey:
https://www.youtube.com/watch?v=s307FQWVLVO, televisor o video beem y sonido

Motivacion

Pregunte a los nifios si saben ¢,qué es una columnay qué es una fila?
Observe con los nifos el video Ajedrez para ninos, que aparece en el siguiente link: https://
www.youtube.com/watch?v=s307FQWVLVO

Reconociendo filas y columnas del ajedrez

Organice los nifos y ninas para trabajar en equipos de tres personas.

Entregue a cada grupo un paquete de fotocopias con la imagen del tablero de ajedrez.
Invite a los ninos a reconocer y marcar las filas del ajedrez con los nimeros del 1 al 8,
segun se indico en el video.

Invite a los ninos a reconocer y marcar las columnas del ajedrez con las letras del
abecedario, desde la A hasta la H, segun se indico en el video (ver Anexo 4).

Indique a los ninos que ahora identifiquen las lineas diagonales.

Realice un dialogo general en el que participen los nifos indicando cuales son las filas y
cuales las columnas; permita la reflexion y corrija, si existen errores.

Por medio del dialogo lleguen a un acuerdo de grupo en el que quede claro qué es una
columna y qué una fila, ademas, dejen en claro la diferencia con una linea diagonal.

“UNION DE PUNTOS EN EL CUADRO DE AJEDREZ”

Organice seis equipos, dividiendo el total de nifios de manera equitativa.

Entregue a cada equipo una hoja de papel periddico con el tablero de ajedrez vy
marcadores.

Indique que vamos a realizar un concurso para identificar el nombre de cada cuadro del
ajedrez.

Recuerde a los nifos que, segun el video visto, la unidén de dos puntos en el cuadro de
ajedrez tiene un nombre especifico.

Ofrezca un ejemplo: la unién de la columna D y la fila 5 Se llama D5.

Pida que identifique en el cuadro de ajedrez las uniones D4, H7, F3, A4, B8, B3, C3, C5 (ver
Anexo 5).




Pida que cada equipo complete, escribiendo dentro del tablero, el nombre de cada cuadro
hasta completar los 64. Valore el proceso de escritura y oriente sobre la importancia de
escribir de manera clara cada letra y numero.

Mientras trabajan haga sonar musica de fondo para trabajar concentrados. https://
www.youtube.com/watch?v=9Trg3mr6VVI

Una vez terminado el trabajo, indique a los ninos que peguen el tablero de ajedrez en alguna
parte del salon.

Momento didactico 3: El cierre
ACTIVIDAD 1: PICNI LITERIARIO

Habilidades: Interpretacion. - Andlisis. - Explicacion.

Disposiciones: Curiosidad — Confianza — Flexibilizacion.

Duracion: 1 hora'y 35 minutos.

Recursos/ Materiales requeridos: Manteles de cuadritos, alimentos, hojas, lapices,
fotocopias de la rutina de pensamiento “Veo, pienso y me pregunto”.

Organizando Nuestro PICNI

En equipo con los estudiantes, organice el PICNI, con los manteles y los alimentos para
compartir.

Una vez el saldn este organizado, oriente a los estudiantes en el sentido de que el picnic
permitira recoger la experiencia del juego del ajedrez a través de escribir, leer y dialogar.
Entregue a cada estudiante la rutina de pensamiento “Veo, pienso y me pregunto” (ver
Anexo 6) e invite a diligenciarla, mientras comparten alimentos. Pregunte
especificamente: qué vio a través de la experiencia del juego del ajedrez?, ;qué penso?
y ¢,qué se preguntd?

Luego dé un tiempo para que la socialicen en cada uno de l0s grupos.

El profesor ird recogiendo por grupo las narraciones de los estudiantes y concluira con los
aprendizajes mas significativos, relacionando las habilidades asociadas al pensamiento
critico, los estudiantes desarrollaron a través de la herramienta.

Por ultimo, invitara a los estudiantes a elaborar, con la participacion de sus familias, rimas,
adivinanzas, cuentos; el maestro realizara una bitacora pedagodgica o un “cuaderno que
recoge el trabajo de los ninos y ninas” y lo socializara con los padres de familia y el
colegio.




8. Referencias bibliograficas

Aprende con Rey. (2016). Aprende con Rey — Ajedrez para nifos, YouTube recuperado
de: https://www.youtube.com/watch?v=s307FQWVLvO

Bandura, A. (1987). Pensamiento y accion: fundamentos sociales. Barcelona: Martinez
Roca.

Bandura, A. y Simon, K.IM. (1977). The role of proximal intenions in slf-regulation of
refractory behavior. Cognitive Therapy and Research, 1,177-193.

Bruner, J. (1975). Early social interaction and language adquisition. London: Academic
Press.

Bruner, J. (1987). Acts of the meaning. Cambridge: Harvard University Press.

Betsaida Lozano (2017) Leyenda del origen del ajedrez, YouTube recuperado de:
https://www.youtube.com/watch?v=Y3Vn7apf_GO

CEPSI. (2016) Musica para estudiar memorizar ninos, YouTube recuperado de: https://
www.youtube.com/watch?v=9Trg3mr6\VI

Chesscuela Mélaga. (2020). El rey — movimientos y capturas — tutorial de iniciacion al
ajedrez, YouTube recuperado de: https://www.youtube.com/watch?
time_continue=58&v=ryG-c 8tZg0&feature=emb_logo

Chacon, J. (2012). El gran ajedrez para pequenos ajedrecistas. Recuperado de:
https://redescolar.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/ajedrez_pri20/pdf/
ajedrez_estrategiamultidisciplinar.pdf

De Zubiria, J. (2006). Los modelos pedagodgicos: hacia una pedagogia dialogante.
Bogota: Magisterio.

Boénsch, E. y Bonsch, U. (2014). ; Como ensenar ajedrez? El entrenamiento en
ajedrez. Editorial Paidotribo. Quevedo, Ecuador.

Yubero, F. (2015). Musica Medieval en los castillos, YouTube recuperado de: https://
www.youtube.com/watch?v=pFtuTcO7byA

Facione, P. (2007). Pensamiento Critico: ;,qué es y por qué es importante? Insight
assessment, 23(1), 22-56.



https://www.youtube.com/channel/UCanJ4GFmSQTnaD3z_95rQFg
https://www.youtube.com/watch?v=s3O7FQWVLv0
https://www.youtube.com/watch?v=Y3Vn7apf_G0
https://www.youtube.com/channel/UCMjkqk4X9R5CgArKfekix6w
about:blank
about:blank
https://www.youtube.com/channel/UC2w2Iv0_uxH79acr2IL6oJw
https://www.youtube.com/watch?time_continue=58&v=ryG-c_8tZq0&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=58&v=ryG-c_8tZq0&feature=emb_logo
https://redescolar.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/ajedrez_pri20/pdf/ajedrez_estrategiamultidisciplinar.pdf
https://redescolar.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/ajedrez_pri20/pdf/ajedrez_estrategiamultidisciplinar.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=pFtuTc07byA
https://www.youtube.com/watch?v=pFtuTc07byA

Litwin, E (1993). Las configuraciones didacticas. Una nueva agenda para la ensenanza
Superior. Paidés: Buenos Aires. Recuperado de: https://amsafe.org.ar/wp-content/
uploads/Litwin-Las_Configuraciones_Didacticas-Cap2.pdf

Musicoterapia (2016) Musica para mejorar la mejoria, ondas alfa, super inteligencia,
YouTube recuperado de: https://www.youtube.com/watch?v=aJDDOzUGCtE

Sternberg, R.J. (1987). Razonamiento, solucion de problemas e inteligencia. En
Sternberg, R. (Ed.), Inteligencia Humana (Vol. Il). Barcelona: Paidés, 361-463.

Sternberg, R.J y Powell (1989): Teorias de la inteligencia. En Sternberg, R. (Ed.),
Inteligencia Humana (Vol. IV), Barcelona: Paidds, 1504-1540.

Vygotski, L. S. (1984). Aprendizaje y desarrollo intelectual en la edad escolar. Infancia y
aprendizaje, 7(27-28), 105-116.



https://amsafe.org.ar/wp-content/uploads/Litwin-Las_Configuraciones_Didacticas-Cap2.pdf
https://amsafe.org.ar/wp-content/uploads/Litwin-Las_Configuraciones_Didacticas-Cap2.pdf
https://www.youtube.com/channel/UCf4iMeUCDs0NFkJI03aJSbQ
about:blank

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

www.idep.edu.co
idep@idep.edu.co

BOGOT.

Instituto para la Investigacion
Educativa y el Desarrollo Pedagagico



